Diez leyes inmutables de Seguridad Informática.

1.     Si una  persona ajena a la entidad  puede persuadirlo para ejecutar su programa en su computadora, esta 
        deja de ser suya.

2.     Si una persona ajena a la entidad puede alterar el sistema operativo en su computadora, esta deja 
    de ser suya.
3.    Si una persona ajena a la entidad tiene acceso físico sin restricción a su computadora, esta deja de ser suya.
4.    Si usted permite a una  persona ajena a la entidad, subir un programa a su sitio web, este deja de
   ser suyo.
5.    Las contraseñas débiles constituyen un atentado a la seguridad.

6.   Una sola maquina es segura en la misma medida que el administrador es fidedigno.
7.    Los datos encriptados son seguros en la misma medida que la clave de decriptación lo sea.
8.    Un escáner de virus desactualizado solo es parcialmente mejor que ninguno.
9.    La anonimidad absoluta no es práctica, ni en la vida real ni en la web.

10.  La tecnología no es una panacea.

